บทคัดย่อ
ชื่อนวัตกรรม
ธาตุ  4  ปฐมวัย  ชุดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาการ  4  ด้านแบบองค์รวม

สำหรับเด็กปฐมวัย

ชื่อผู้รายงาน
นางจีราวรรณ  ตนะวิไชย

การสร้างนวัตกรรมครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาการ  4  ด้านแบบองค์รวมสำหรับเด็กปฐมวัย  ออกแบบตามหลักการเรียนรู้บนพื้นฐานสมอง(Brain  Based  Learning : BBL)  โดยเน้นการสร้างให้เด็กเกิดประสบการณ์เรียนรู้จากสิ่งรอบตัวอันประกอบมาจากธาตุพื้นฐานทั้ง  4  คือ  ดิน  น้ำ  ลม  และไฟ  อันเป็นสภาวะแวดล้อมที่อยู่ใกล้ตัวเด็ก  นำสู่กิจกรรมหลากหลายรูปแบบที่พัฒนาสมองเชื่อมโยงกันทั้ง  2  ซีก  คือ  ซีกขวาของจินตนาการและซีกซ้ายของวิชาการ  อย่างสอดคล้องกับสภาวะแวดล้อมธรรมชาติอันเป็นที่ตั้งของโรงเรียนและชุมชน  โดยทำการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  เด็กชั้นอนุบาลปีที่  2  ปีการศึกษา  2551  โรงเรียนบ้านแก่งหลวง  อำเภอลอง  จังหวัดแพร่  จำนวน  10  คน  โดยแบ่งเป็นเด็กชาย  5  คนและเด็กหญิง  5  คน      

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่  ธาตุ  4  ปฐมวัย : ชุดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาการ  4  ด้านแบบองค์รวมสำหรับเด็กปฐมวัย  จำนวน  17  กิจกรรม  ดังนี้  ศิลปะ  4  สี  ธาตุ  4  สัมพันธ์  สัมผัสธาตุ  สัมผัสธรรมชาติ  ดิน  ดิน  3  อย่าง  ภาพจากดิน  ปั้นดินให้เป็นดาว  ขุดดินพัฒนากล้ามเนื้อ  ลำเลียงน้ำ  ฝึกสมาธิ  มือน้อยแสนสะอาด  หยดสี  หยดศิลป์  เปลี่ยนรูป  เปลี่ยนร่าง  กังหันน้อยเล่นลม  ศิลปะแห่งลม  สมาธิและลมหายใจ  จ้าวแห่งไฟ  ออกกำลังกายกลางแดด  ไฟฟ้า  คอมฯ  ความรู้  และการใช้  หนังสือแบบฝึกเสริมประสบการณ์จำนวน  4  เล่ม  คือ  ดิน  น้ำ  ลม  ไฟ  เพื่อเติมประสบการณ์และพัฒนาสมองในทุกเช้าตลอดการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยนวัตกรรม  พร้อมทั้งต่อยอดให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องที่บ้านด้วยคู่มือเสริมประสบการณ์จำนวน  1  เล่ม  ผลปรากฏว่า ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนการทำใบกิจกรรมระหว่างการจัดประสบการณ์เรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์(E1)  เท่ากับ  84.82  และค่าร้อยละของค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนแบบทดสอบวัดผลประเมินพัฒนาการจากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้(E2)  เท่ากับ  92.00

นวัตกรรมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ  84.82/92.00  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ  80/80  ผลการศึกษาพัฒนาการก่อนและหลังการจัดประสบการณ์เรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง  พบว่า  พัฒนาการทางการจัดประสบการณ์เรียนรู้ของเด็กหลังการทดลอง  สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  ซึ่งส่งผลต่อพัฒนาการของเด็กอย่างเห็นได้ชัด  คือ

1.  เด็กมีการแสดงออกทางการทำกิจกรรมและใบกิจกรรมที่มีลักษณะผสมผสานระหว่างศิลปะและความรู้จากประสบการณ์ในการเรียนรู้  ซึ่งเป็นการแสดงออกที่ส่งผลมาจากสมองทั้งสองซีกของเด็กในระดับดีมาก

2.  เด็กมีความสุขในระหว่างการจัดประสบการณ์เรียนรู้อย่างเห็นได้เด่นชัดและเต็มใจมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมของแต่ละกระบวนการของนวัตกรรม

3.  เด็กสามารถสังเกตสิ่งรอบตัวเพื่อค้นหาส่วนประกอบของธาตุ  4  (ดิน  น้ำ  ลม  ไฟ)  ที่อยู่ในสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างคล่องแคล้วและสามารถอธิบายอย่างง่ายถึงความสัมพันธ์ของธาตุต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี

4.  เด็กและผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการสร้างประสบการณ์เรียนรู้ต่อเนื่องที่บ้าน  โดยผลจากการสัมภาษณ์ผู้ปกครอง  พบว่า  เด็กสามารถระบุถึงลักษณะของธาตุต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องและสามารถเชื่อมโยงเรื่องของธาตุต่าง ๆ เข้ากับกิจกรรมในชีวิตประจำวันได้
